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Oz
Bu c¢alismanm amaci 6.smmif Sosyal Bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 6grencilerin yaratici diisiinme
becerilerine etkisini belirlemektir. Aragtirmada nitel aragtirma modeli kullanilmistir. Arastirmanin uygulamalari
2014-2015 egitim-6gretim y1l1 ikinci doneminde Yozgat ili Fatma Temel Turhan Ortaokulu 6.sinif 6grencilerinden
C subesinde 6grenim géren 27 dgrenci ile yapilmistir. Arastirmanin verileri aragtirmacilar tarafindan gelistirilen 2
bolim 9 agik uglu sorudan olusan ‘‘Karikatiir Calisma Kagidi’’ ile 6grencilere ¢izdirilen karikatiirler ve
ogrencilerle yapilan goriismeler ile toplanmistir. Karikatiir ¢alisima kagidinin hazirlanmasinda uzman goriislerine
basvurulmustur. Nitel verilerin analizinde betimsel analiz ve igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
Sosyal Bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerine katki sagladigi
goriilmiistiir. Kiz 6grenciler erkek dgrencilere gore daha yaraticr fikirler ortaya koymustur.
Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler Dersi, Karikatiir, Yaratic1 Diisiinme, Beceri.
Abstract

This study aims to specify the effect of using cartoon in 6™ grade social studies course on the students’ creative
thinking skills. Qualitative research model is used in this study. The implementation of the study was carried out
with 27 students in class C of 6™ grade at Fatma Temel Turhan Secondary School in Yozgat during the 2014-2015
school year. The data of the study was collected through “Cartoon Worksheet” prepared by the researchers as 2
sections with 9 questions in total as well as cartoon drawn by and interviews carried out with the students. During
the preparation of cartoon worksheet, the researchers consulted specialists for their opinions. Qualitative data went
through descriptive and content analyses. At the end of the study, it was concluded that using cartoon in social
studies course improves the creative thinking skills of students. Female students had more creative ideas than male
students.
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1. GIRIS

Yaraticilik yeni bir diislince, liriinii ortaya koymak, yapilmayan1 yapmak, sdylenmeyeni
sOylemektir (Taspinar, 2007:201). Yaratici diisiinme ise arastirici, bulus giicii olan, yenilikler
pesinde kosan, sorunlara yeni ¢Oziim Onerileri gelistirebilen ve 6zgilin diislincelerin ortaya
¢ikmasini saglayan bir diislince bigimi olarak tanimlanabilir. Teknolojinin her gegen giin daha
da 6nem kazandig1 bu donemde iiretici bireyler olmak gereklidir. Bunun i¢in insanlar diisiinme,
hayal kurma ve diislerinin pesinden kosabilme yetisini iyi kullanabilmelidir. Insanlar bu
diinyada olumlu bir seyler yapabilmek ve basariya ulasabilmek i¢in bu yetilerinin farkina
varmali ve yaraticiligin 6nemini kavramalidir. Bireyler her seyden once kiiciik yaslardan
itibaren yaratic1 bir sekilde yetistirilmelidir. Bunun saglanabilmesi i¢in okullara biiyiik is
diismektedir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin hayal giicleri ve yaraticiliklarinin gelisimine dair
iimit verici uygulamalar gozlense de bu siire¢ egitimin iist basamaklarina tirmandik¢a negatif
bir seyir izlemektedir. Milli Egitim Bakanligi (MEB), 2004 yilinda gelistirdigi Sosyal Bilgiler
Ogretimi Programinda dgrencilerin kazanimlarla birlikte, beceri ve degerleri de edinmesini
temel almustir. Sosyal Bilgiler Ogretimi Programlarinda 6grencilere kazandirilmaya galisilan

temel becerilerden bir tanesi yaratici diisiinmedir.

Yaratici diisiinme hayatin her aninda ve her yerindedir. Sosyal Bilgiler dersinin hayatin i¢inden
bir kesit olmasi diisiiniildiiginde bu derste 6grencilere yaratici diislinmenin 6gretilmesinin
gerekliligi dogrudan ortaya c¢ikmaktadir. Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmelerinde materyal kullanimi1 ¢ok 6nemli avantajlar saglamaktadir. Gorsel materyallerin
kullanim1 6grencilerin hayal diinyalarini zenginlestirmekte, yeni fikirler tiretmelerine kaynaklik
etmekte, problem ¢6zme davranislarina da destek olmaktadir. Ogretmenler derslerinde gorsel
materyallere cokga yer vererek 6grencilerin diisiinmelerini, aragtirmalarini ve sorgulamalarin

saglamalidir.

Toplumu ve toplum igerisindeki her seyi ele alan sosyal bilgiler dersinde gérsel materyallerin
yerini almasi kaginilmazdir. Resim, fotograf, karikatiir, minyatiir, graviir, gazete gibi gorsel
materyalleri kullanmak 6grenme-6gretme siirecini daha zengin ve nitelikli bir hale getirecektir
(Akbaba, 2012:287). Bu gorsel materyallerden biri olan karikatiirii Tirk Dil Kurumu (TDK,
2011:1332) “insan ve toplumla ilgili her tiir olayr konu alarak abartili bir bicimde belirten,
diistindiiriicii ve giildiiriicii resim” olarak tanimlamaktadir. Karikatiiriin toplum igerisindeki
olaylar1 aktarirken kendine gore bir yontemi vardir. Karikatlir en soyut kavramlar1 bile

somutlastirarak verilmek istenen mesaj1 kolay bir sekilde 6grencilerin anlamasina yardimei
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olur. Karikatiir 6grencilerin siradan, sikict ve zor bulduklari konular1 eglenceli bir sekilde
Ogretebilir. Ayrica karikatiir 6grencilerin konu iizerinde sorgulama yapmalarini, konunun
degisik boyutlarini kavrayabilmelerini ve sonuglar ¢ikarabilmelerini de saglayabilir. Boylece
karikatiir, ezberciligi ortadan kaldirir. Karikatiire bakan her bireyin o karikatiirde gorebilecegi
farkli bir durum, bunun sonucunda agiklayabilecegi farkli bir diisiince olusabilir (Akbaba,

2012:296).

Sosyal Bilgiler 6gretiminde karikatiir kullanimi ile ilgili yar1 deneysel caligmalarin Orug
(2006); Ozsahin (2009); Koseoglu (2009); Secgin, Yalvag ve Cetin (2010); Ersoy (2010);
Akengin ve Ibrahimoglu (2010); Palaz (2010); Ersoy ve Tiirkan (2010); Yiiksel ve Adigiizel
(2012); Sidekli, Er, Yavaser ve Aydin (2014) yani1 sira yaraticilikla ilgili ¢caligmalar da Emir
(2001); Akbulut (2004); Erdogdu (2006); Erdogan ve Yigit (2008); Kuyubasicioglu (2009);
Ozerbas (2011); Celik (2015) gorsel materyallerin bu becerilerin gelisimine sagladig: katkiy
ortaya koymaktadir.

1.1. Problem Ciimlesi

Sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 6grencilerin yaratici diistinme becerilerine etkisi

nedir?

1.2. Alt Problemler
1. Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerileri agisindan 6n test ve son test cevaplari
arasinda farklilik var midir?
2. Ogrencilerin karikatiirler araciligiyla yaratici diisinme becerilerini gelistirmeye

yonelik goriisleri nelerdir?

2. YONTEM

Bu caligmada nitel arastirma modeli kullanilmistir. Nitel arastirmalar, gézlem, goriisme ve
dokiiman analizi gibi veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gergekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi

arastirmalardir (Yildirim ve Simsek, 2011: 39).
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2.1. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2014-2015 egitim-6gretim yilinda Yozgat ilinde Fatma Temel
Turhan Ortaokuluna devam eden 6/C sinifi 6grencileri olugturmustur. Arastirmaya 13 kiz 14
erkek 6grenci katilmistir. Arastirmanin yapilabilmesi i¢in Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli
izinler almmistir. Ayrica Ogrencilerin arastirmaya goniilli olup olmadiklar1 sorulmus ve

ogrenciler goniillli olarak arastirmaya katilmistir.
2.2. Veri Toplama Araclar

Arastirmada veriler ¢calisma kagidi ve karikatilirlerden olusan dokiimanlardan, goriismelerden

ve gozlemlerden elde edilmistir.

Karikatiir Calisma Kagidi: Arastirmacilar tarafindan 6grencilerin yaratici diistinme becerilerini
belirleyebilmek i¢in karikatiir ¢aligma kagidi hazirlanmistir. Bu ¢alisma kagidiyla, 6grencilerin
karikatiirlere verdikleri yanitlar dogrultusunda ne kadar yaratici ¢oziimler iretebildikleri
belirlenmeye calisiimigtir. Ogrenciler karikatiir ¢alisma kagidiyla uygulama &ncesi ve

uygulama sonrasinda ¢aligsmiglardir.

Calisma kagidinda ‘‘Karikatiiri Tantyalim’’ bashigr altinda 3 agik uclu soru, karikatiir ile
Ogrencilerin yaratict diislinme becerisini belirleyebilmeyi amacglayan 6 acik uglu soru yer
almistir. Sorularin hazirlanmasinda kapsam gecerligini saglayabilmek amaciyla sosyal bilgiler
Ogretimi, gorsel sanatlar 6gretimi ve nitel veri analizi konusunda uzman 6gretim tiyelerinden

uzman goriisii alinmistir. Calisma kagidinda kullanilan karikatiir asagida yer almaktadir.
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Karikatiir ¢alisma kagidi testinde sorularin dagilimi su sekildedir:

1.

Karikatiirii tanima: 3 soru

» Karikatiirde neler goriiyorsunuz?

» Karikatiirdeki adam ne yapiyor?

» Karikatiirde bilgisayar ne olarak kullaniliyor?

Kavramlar: 1 soru

» Karikatiirdeki semboller nelerdir? Neyi ifade etmektedir?

Sorun: 1 soru

» Sizce karikatiiriin baslig1 ne olabilir?

Amag: 1 soru

» Karikatiirist bu karikatiirii ¢cizmekle neyi amaglamistir?

Varsayim: 1 soru

» Bu karikatiirii ¢izenin sizce haklilik pay1 var m1? Neden?

Sonug: 1 soru

» Karikatiiriin bize anlatmak istedigi diisiincelerin ne gibi sonuglari olabilir?
Etki: 1 soru

» Bu karikatiirin devami niteliginde bir karikatiir daha ¢izilse nasil bir karikatiir

cizerdiniz?

Uygulama oncesi farkli okullardaki 6 tane 6. sinif 6grencisine ¢aligma kagidi uygulanmis ve

sorularin dgrencilerin seviyesine uygunlugu tespit edilmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda

ogrencilere uygulanan caligma kagitlarindaki 6grenci cevaplar1 arastirmacilar tarafindan

okunmus ve temalar olusturarak analiz edilmistir. Arastirmanin giivenirliligi i¢in 6grenci

cevaplari tliglincii bir arastirmaci tarafindan okunmus ve analiz kisminda ortak kavramlara yer

verilmistir.

Uygulama 2014-2015 egitim-6gretim yilinin ikinci doneminde 6. Sinif Sosyal Bilgiler Dersi

““Elektronik Yiizyil’’ linitesindeki ii¢ kazanim iizerinde yapilmistir. Bu iinitenin konu ile ilgili

kazanimlar1 sunlardir:

1. Sosyal bilimlerdeki ¢aligma ve bulgulardan hareketle sosyal bilimlerin toplum hayatina

etkisine Ornekler verir.
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2. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki yasam {iizerine etkilerine iliskin yaratici

fikirler ileri stirer.

3. Telif ve patent haklar1 sakli iirlinlerin yasal yollardan temin edilmesinin gerekliligini

savunur.

Uygulamalar 16 ders saati i¢inde birinci arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Uygulama
oncesi Ogrenciler karikatiir hakkinda bilgilendirilmistir. Uygulama siirecinde karikatiirlerden
olusan Powerpoint sunusuna yer verilmistir. Karikatiirler daha 6nce ¢izilmis olan karikatiirler
arasindan ders kazanimlarina uygun olacak sekilde arastirmacilar tarafindan secilmistir.
Powerpoint sunusunda 7 karikatiir kullanilmistir. Yine uygulama esnasinda karikatiirlerle altt
sapkal1 diistinme teknigi ve beyin firtinasi teknigi etkinliklerine yer verilmis olup alt1 sapkali

diisiinme etkinliginde 4 karikatiir, beyin firtinas1 tekniginde 2 karikatiir kullanilmistir.

Uygulama sonunda 6grencilerin yaraticiliklarini belirleyebilmek i¢in karikatiir ¢izdirilmis ve
cizdikleri karikatiirle ilgili sohbet tarzinda goriismeler yapilmistir. Goniillii 7 6grenci O1. O2.
03. seklinde kodlanmustir. Ogrenciler uygulama siirecinde birinci aragtirmaci tarafindan

gozlemlenmis ve arastirmacinin gozlemleri yorumlama kisminda dikkate alinmastir.
2.3. Verilerin Analizi

Nitel verilerde 6grencilerden elde edilen dokiimanlarin analizinde betimsel ve nitel analiz
yontemleri kullanilmistir. Uygulama Oncesi ve sonrasinda Ogrencilere uygulanan calisma
kagitlarindaki Ogrenci cevaplari arastirmacilar tarafindan sirasiyla okunmus ve analiz
edilmistir. Ayrica aragtirmanin gilivenirligi i¢in 6grenci cevaplart iiglincii bir arastirmaci

tarafindan okunmus ve analiz kisminda ortak kavramlara yer verilmistir.

Betimsel analizde, goriisiilen ya da gozlenen bireylerin goriislerini ¢arpici bir sekilde yansitmak
amaciyla dogrudan alintilara sik yer verilir. Bu tiir analizde amag, elde edilen bulgulari
diizenlenmis ve yorumlanmis bir bigimde okuyucuya sunmaktir (Yildirim ve Simsek, 2011,

s.224).

Icerik analizi, bir mesajin belli 6zelliklerinin objektif ve sistematik bir sekilde taninmasina
yonelik ¢ikarimlarin yapildigi bir tekniktir. Icerik analizi metin veya metinlerden olusan bir
kiimenin i¢indeki belli kelimelerin veya kavramlarin varligini, anlamlarin ve iligkilerini belirler
ve analiz ederek metinlerdeki mesaja iliskin ¢ikarimlarda bulunurlar (Biiyiikoztiirk, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009, s.269).
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Arastirmada 6grencilerin ¢alisma kagitlarindaki verdikleri 6n ve son uygulama cevaplarinda ne
kadar yaratic1 kavramlar kullandiklarin1 belirlemek icin igerik analizi yapilmistir. Ogrencilerin
cizdikleri karikatiirler ile 6grencilerle yapilan goriismeleri yorumlayabilmek icin betimsel

analiz kullanilmistir.
3. BULGULAR VE YORUM

Ogrencilerin On-Son Calisma Kagitlarinda Karikatiir icin Kullandiklar1 Kavramlarin

Cinsiyetlerine Gore Dagilim

Ogrencilerin én-son ¢alisma kagitlarinda karikatiir icin kullandiklar1 kavramlar belirlenerek,
cinsiyetlerine gore cevaplarinda 6n ve son uygulama arasindaki farklar ortaya konulmaya ve
yorumlanmaya calisilmigtir. Arastirmada bulgular, Ogrencilerin karikatiirde gordiikleri,
karikatlirde temsil edilen semboller, Ogrencilerin karikatlir hakkinda distindiikleri ve
karikatiiriin devamin1 getirirken kullandiklar1 kavramlar bigiminde olusturulan dort baslikta

sunulmustur.

Tablo 1. On Uygulamada Ogrencilerin Karikatiirde Gordiikleri

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Dogru 4 2
Kismen Dogru 6 6
Ogrencilerin Karikatiirde Yanlig 2 3
Gordiikleri Kismen ilgili 1 1
Mlgisiz 0 2
Toplam 13 14

Tablo 2. Son Uygulamada Ogrencilerin Karikatiirde Gordiikleri

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Dogru 9 7
Kismen Dogru 3 5
Ogrencilerin Karikatiirde Yanlis 0 0
Gordiikleri Kismen Tlgili 1 2
Ilgisiz 0 0
Toplam 13 14
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Tablo 1 incelendiginde 6grencilerin uygulamadan onceki cevaplarinda karikatiirleri ¢ok iyi

tantyamadiklar goriilmektedir. 27 6grenciden altis1 karikatiirii iyi tanimlamis, 12’si kismen

dogru tanimlamistir. Uygulama Oncesi ¢alisma kagidindaki karikatiirii kiz 6grenciler erkek

ogrencilere gore kismen daha 1yi tanimiglardir.

Tablo 2 incelendiginde uygulama sonrasi 6grenci cevaplarinda 27 6grenciden 16’smnin

karikatiirii iyi tanimladigi, sekiz tanesinin kismen dogru tanimladigr goriilmektedir. Tablo 2’ye

gore karikatiirii tanimlama konusunda kiz Ogrenciler erkek Ogrencilerden daha basarili

olmustur.

Tablo 1 ve 2 bir arada incelendiginde karikatiir ¢alisma kagidi kullanilarak yapilan etkinliklerin

ogrencilerin karikatiirii betimlemesi konusundaki becerilerini artirdigini ortaya koymaktadir.

Tablo 3. On Uygulamada Karikatiirde Temsil Edilen Semboller

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Bilgisayar-Balik 6 5
Bilgisayar-Teknoloji 1 7
Karikatiirde Temsil Edilen Bilgisayar-Deniz 3 1
Semboller Adam-Kole 3 1
Toplam 13 14

Tablo 3’e gore dgrencilerin ¢cogunlugu karikatiirde temsil edilen semboller arasinda bilgisayar

ve balik sembollerini 6ne ¢ikarmistir.

Tablo 4. Son Uygulamada Karikatiirde Temsil Edilen Semboller

Ana Tema Alt Tema

Kiz

Erkek

Bilgisayar-Balik
Bilgisayar-Teknoloji
Karikatiirde Temsil Edilen Bilgisayar-Deniz
Semboller Adam-Kole
Adam-Sanallik
Bilgisayar-Bos vakit
Deniz-Col
Toplam

W P P N W RN

o B N B B~ B DN
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Tablo 3 ve 4 bir arada incelendiginde 6grencilerin uygulama sonrasi olusturduklari sembollerin
uygulama oOncesi olusturduklar1 sembollerden daha fazla oldugu goriilmektedir. Bu durum
uygulama sonrasit yapilan analizlerin daha nitelikli oldugunun ve yaratic1 diistinmenin
gelistirildiginin  gOstergesi olarak yorumlanabilir. Tablo 4’te kiz 6grencilerin erkek

ogrencilerden daha farkli semboller ortaya koyduklar1 goriilmektedir.

Tablo 5. On Uygulamada Ogrencilerin Karikatiir Hakkinda Diisiindiikleri

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Teknolojinin Olumsuzlugu 7 6
Sanal Diinya 3 4
Ogrencilerin Karikatiirde Kirlenen Diinya ve Teknoloji 2 1
Diisiindiikleri Bagimlilik 1 3
Toplam 13 14
Tablo 6. Son Uygulamada Ogrencilerin Karikatiir Hakkinda Diisiindiikleri
Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek
Teknolojinin Olumsuzlugu 2 4
Sanal Diinya 3 4
Ogrencilerin Karikatiirde Kirlenen Diinya ve Teknoloji 2 1
Diisiindiikleri Bagimlilik 0 2
Kiiresellesen Diinya 3 2
Sessizlik 1 0
Tembel Toplum 2 1
Toplam 13 14

Tablo 5 ve 6 incelendiginde Ogrencilerin uygulama sonrasi ¢alisma kagidinda uygulama
oncesine gore daha farkli goriisler sunduklar1 goriilmektedir. Uygulama 6ncesinde 6grencilerin
cogunlugu karikatiirdeki duruma teknolojinin olumsuz getirileri olarak bakarken, uygulama

sonrasinda daha yaratici fikirler ortaya koymuslardir.
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Tablo 7. On Uygulamada Ogrencilerin Karikatiiriin Devanu I¢in Kullandiklar1 Kavramlar

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek

Mutlu Bir Insan
Balik Tutmus Insan
Karikatiiriin Devamu I¢in Sanal Insanlarm Olmasi
Kullandiklar1 Kavramlar Bilgisayar Yerine Yazici

Kitap Okuyan Adam

o N O W b~ b
=, O N = O

iki Bilgisayar
Toplam 13 14

Tablo 8. Son Uygulamada Ogrencilerin Karikatiiriin Devami I¢in Kullandiklar: Kavramlar

Ana Tema Alt Tema Kiz Erkek

Robot Devri
Diinya Laptopu Tutarken
Karikatiiriin Devam I¢in Sanal Insanlarin Olmasi
Kullandiklar1 Kavramlar ~ Bilgisayarin Kitaba Doniigmesi
Bilgisayar Adami Tutarken

Denizin Bilgisayarda da
Olmamasi

RN RPN NN W
o B N B N B

Karanlik Diinya

Toplam

Tablo 7 ve 8 incelendiginde Ogrencilerin uygulama sonrasindaki cevaplarinin uygulama
oncesine gore daha farkli ve yaratici oldugu goézlenmektedir. Ayrica kiz 6grencilerin agiklama
kisminda daha yaratict olduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin karikatiiriin devaminda nasil bir

karikatiir ¢cizmek istediklerini belirttikleri uygulama sonrasi cevaplarindan bazilari sunlardir:

“Tam tersi olarak bilgisayar adami oltasina diigiirmiis olarak ¢izerdim. Denizin ¢ok

’

uzaklarinda ise yani kiyida o adam gibi insanlar ama o adama ¢ok uzaktalar.’
“Her seyin elektronik olup artik insanlarin devri bitip robotlarin devri baglamasi.”
“Artik sanal insanlar ¢izebilirdim yani durum béyle devam ederse.”

“Sanal bir baligin bilgisayardan ¢iktigint adamin ona saskin baktigini ¢izerdim.”

“Ben bu karikatiirii soyle devam ettirivdim: Agag¢larin suyunu tiiketip etraftaki her seyi karanlik

yapardim.”
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Ogrencilerin Cizdikleri Karikatiirler ve Cizdikleri Karikatiir Hakkindaki Diisiinceleri

Aragtirmada goniillii 6grenciler uygulamadaki konulardan istedikleri bir konuyla ilgili
uygulama sonunda karikatiir c¢izmislerdir. Daha sonra c¢izdikleri bu karikatiirleri ni¢in
cizdiklerini birinci aragtirmacinin sohbet tarzinda yaptigir goriismelerde dile getirmislerdir.

Karikatiir ¢iziminde de kiz 6grenciler erkek 6grencilere gore daha istekli davranmiglardir.

O. I’in ¢izdigi karikatiir

O.1 yukaridaki karikatiirii ¢cizmistir. Karikatiirlerle ders anlatiminin ¢ok eglenceli oldugunu
hayal giiciinli gelistirdigi dile getirmistir. Niye bdyle bir karikatiir ¢izdigi ile ilgili sunlar

sOylemistir:

“Sec¢tigim konu hayatimizda neler degisiyor. Diinyamiz her giin daha kétii oluyor. Bunu siirekli
diisiindiim. Gelecekte bizi ne bekliyor. Gegen sene Kapadokya’ya gittim. Cok giizel bir yer. Ama
gelecekte her yer ¢op olacak gibime geliyor. Bu yiizden béyle bir karikatiir ¢izdim. Boyle bir

sey vapmak benim i¢in eglenceliydi. Daha ¢ok karikatiir ¢izmeyi deneyecegim.”
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0. 2’nin cizdigi karikatiir

0.2 karikatiirii cizerken zorlanmadigini, resim cizmeyi de ¢ok sevdigini dile getirmistir. Ama
karikatiirde istediklerini daha giizel bir sekilde dile getirdigini sdylemistir. Bu 6grenci de

hayatimizda nelerin degisecegi konusunda karikatiir ¢izmeyi tercih etmistir. Niye boyle bir
karikatiir ¢izdigini ise su sekilde dile getirmistir:

“Herkes gelecekte ¢ol olacagin diistiniiyor ama bence her yer suyla dolu olacak. Ciinkii
diinyanin her yeri su degil mi?(Biraz diisiindii ve karikatiire bakt1.) Bakin burada suyu déken

bir insan. Cevreyi kirleten insan oldugu icin temizlemesi gerekende o degil mi? Birbirimize bile

zarar veriyoruz.”

0. 3’iin cizdigi karikatiir
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0.3 daha once arastirmaci tarafindan uygulama esnasinda kullanilan bir karikatiiriin devami
niteliginde bir karikatiir ¢cizmeyi tercih etmistir. insanlarin gezilecek yerleri siirekli tiikettigini
karikatiiriin ¢cok giizel anlattigin1 bunun i¢in yapilmasi gerekeni kendi ¢izdigi karikatiirde

gdstermek istedigini sdylemistir. O.3 karikatiir i¢in sunlar1 sdylemistir:

“Karikatiirdeki G harfi diisiiyor. G harfi diistiigiinde insanlarin bu yerleri ezdigi goriiliiyor.
Yani karikatiirii cizen 6yle diistinmiis. Bende bir araya gelerek bunu diizeltebiliriz diye
diisiindiim. Béylece highir yer yok olmaz. Arkadaglarimi bana yardim ederken ¢izdim. Hep bir

s

arada bunu diizelttik. Diinya daha giizel olsun.’

O. 4’iin cizdigi karikatiir

0.4 Karikatiirii ¢izerken teknolojinin esiri olan insanlari diisiindiigiinii soylemistir.
Arkadaglarmin bile telefonu oldugunu dile getirmistir. Sadece yemekte herkesin bir arada
oldugunu sdylemis ve bunun yanhsh@mi anlatmistir. Ogrenci kendini de elestirdigini

soylemistir. O.4 karikatiir i¢in sunlar1 sdylemistir:

“Herkes teknolojinin esiri olmus. Odadan odaya mesaj ¢ekiyoruz. Tembelde olduk. Yani
ogretmenim ben oyleyim. Yani burada kendimi ¢izdim sayilir. (Giilityor) Hayal giiciimii kendimi

elestirerek kullandim. Bundan sonra karikatiir ¢izerken daha ¢ok diisiinecegim.”
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0. 5’in ¢izdigi karikatiir

0.5 teknolojinin hayatimizda ne kadar yer kapladigini belirten bir karikatiir ¢izmistir.
Karikatiirii ¢izmeden 6nce ¢ok diisiindiigiinii dile getirmistir. Biiyliklerinden eskiden olan
seyleri cok dinledigini ama simdi ¢ok farkli oldugunu sdylemistir. O.5 karikatiir icin sunlari

sOylemistir:

“Ogretmenim bakin burada bebek anne ben seni ¢aldiririm diyo o da telefonum nerde diyo.
Her sey ¢ok normal. Anne bebeginin telefonu olmasina sasirmiyo. Bakin giiliiyo. Artik bebek
bile biliyo telefon kullanmay:. Radyasyon onu ¢ok etkiliyordur. Ama annesi aldirmiyor ki.
Kitaplarda olmaz gelecekte. Biz hep telefondan, bilgisayardan bakariz. Bende elestirmek icin

’

¢izdim bunu ogretmenim.’
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0. 6’mn ¢izdigi karikatiir

0.6 karikatiirii gizerken haberlerde olanlardan etkilendigini bdyle bir karikatiir gizmek
istedigini dile getirmistir. Karikatiir ¢izmenin kendisini iyi hissettirdigini, hayalinde ¢ok degisik

karikatiirler canlandirdigini da sdylemistir. Cizdigi karikatiir i¢in sunlar1 soylemistir:

“Haberleri izledigimde ¢ok iiziildiim. Aslinda konu disinda ama siz bizle dersleri karikatiirle
isleyince aklima o giin geldi. Zaten ilk ben verdim size 6gretmenim. Cocuklar iiziilmesin.
Babasiz kalmasin artik. Size baska zaman da karikatiir ¢izip versem olur mu? Ben ¢ok giizel

s

seyler diistintiyorum.’

O. 7’nin cizdigi karikatiir
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0.7, karikatiirlerle ¢ok ilgilendigini ¢ok fazla dile getirmistir. Birinci arastirmaciya ¢izdigi
resimleri de gostermistir. Teknolojinin eskiden de bu kadar ilerlemis oldugunu hayal ederek
boyle bir karikatiir ¢izmeye karar verdigini sdylemistir. Ogrenci karikatiir icin sunlar1 dile

getirmistir:

“Ogretmenim padisahlarda boyle bir teknoloji olsa daha ¢ok yer fethetmezler mi? Bence
ederler. Hemen her yerden bilgi alirlar. Hem atla da gitmeye gerek yok. Hem komik hem de
diistindiiriicii bir karikatiir ¢izdim. Siz bize siirekli karikatiirlerde soru soruyordunuz ya. Bir de
karikatiir eglendirirken diistindiiriir demistiniz. Simdi karikatiirist benim ve istedigimi ¢izmekte

’

ozgiiriim. Ben de boyle yaptim. Teknoloji aslinda onemli bir sey. Bunu anlatmak istedim.’

Ogrencilerin cizdikleri karikatiirlerde ve yapilan goriismelerde dgrencilerin cevrelerine karst
duyarliliklarim1  yaratict bir sekilde ortaya koyabildikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin
yaraticiliklarin ortaya ¢ikarmak icin karikatiirii kullanmalar1 onlar i¢in eglenceli olmustur.
Goriismelerde ve gdzlemlerde dgrencilerin memnuniyeti goriilmiistiir. Ogrenciler karikatiirlerle
ilgili arastirmactya uygulama sonundaki goriigmelerde cok farkli sorular da sormuslardir.

Ayrica kiz 6grenciler bu konuda erkek 6grencilere gore daha istekli gdriinmiistiir.

Arastirmamizda uygulanan ¢alisma kagitlari, 6grencilere cizdirilen karikatiirler, 6grencilerle
yapilan goriigmeler ve aragtirma boyunca yapilan gézlemler sonucunda Sosyal Bilgiler dersinde
karikatiir kullanim1 yaratici diistinme becerisinin kazandirilmasinda katki saglayacagi

gorilmiistiir.
4. SONUC ve TARTISMA

Bu ¢alismada sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin yaratict diislinme becerilerine
etkisi ortaya konulmaya calisilmistir. Calismada 6grencilerin uygulama oOncesi ve sonrasi
cevapladiklar1 ¢alisma kagitlari, ¢izdikleri karikatiirler, yapilan goriigmeler ve smifta yapilan
gozlemler sonucunda elde edilen bulgular sosyal bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin
ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Se¢gin vd.
(2010); Sidekli vd., (2014) calismalarinda karikatiir destekli egitimin olumlu etkilerini ortaya

koymuslardir. Bu sonuglar aragtirmanin bulgulariyla ortiismektedir.

Arastirmanin bulgulart Ersoy ve Tirkkan’in (2010) ¢alismalarinda ortaya koyduklar
ogrencilerin karikatlir ¢izmelerinin sorunlar iizerinde yaratici ve elestirel diisiinmelerini

gelistirmeleri agisindan etkili oldugu sonucuyla da uyum arz etmektedir.
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Calismada 6grencilerin karikatiirle ders islediklerinde daha aktif olduklar1 ve derslere daha ilgi

ve merakla katildiklar goriilmiistiir. Aktiirk, Yazici ve Bulut (2013) ¢alismalarinda karikatiir

kullannminin 6grencileri daha aktif hale getirdigini belirtmislerdir. Bu durum arastirmanin

sonu¢lartyla ortiismektedir.

Arastirmanin sonuglart Palaz’in (2010) calismasinda dile getirdigi O0grencilere karikatiir

¢izdirmenin onlara yeni bir bakis a¢is1 kazandiracagi bulgusuyla da uyumludur.

Arastirmada ulasilan karikatiiriin yaratic1 diistinmeye olumlu etkisi sonucu Kuyubasioglu’nun

(2009) calismasini da destekler niteliktedir.

Oneriler

Calismada elde edilen sonuclardan yola ¢ikilarak asagidaki dnerilerde bulunulabilir:

Ust diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesi igin karikatiirler analitik bir seklide
okunmalidir.

Karikatiiriin analitik bir sekilde kullanimi i¢in 6gretmen etkili bir siif yonetimi
uygulamalidir.

Karikatiirlerin analizi konusunda 6grenciler siirekli aktif olmal1 ve zihin agic1 sorularla
bilgiye ve yoruma ulagilmalidir.

Ogrencilere karikatiir ¢cizdirmek iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmede efektif bir
yol olacaktir.

Karikatiir ¢cizmek, farkli 6grenme hiz, beceri ve stillerine sahip 6grenciler i¢in duygu ve
diistincelerini daha rahat ifade etme firsat1 saglayacaktir.

Sosyal bilgiler ders kitaplarinda kullanilan karikatiirler analiz edilebilecek boyutlarda
olmalidir.

Karikatiiriin diger gorsel kanitlar kadar giliclii ve farkliligi olan bir kaynak oldugu
unutulmamalidir.

Karikatiirlerin analizinde tek dogru cevabi olan sorular yerine farkl diisiinceleri ortaya
cikarabilecek sorular tercih edilmelidir.

Karikatiir kalip yargilar1 yikabilecek bir materyal olarak kullanilmalidir.

Karikatiiriin birinci elden kaynak olarak kullanilabilecegi unutulmamalidir.
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